
 Workaround für OpenGL bzw WebDriver
Problem in iBooks und Xcode
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Liegt nicht am Webtreiber, eher an dem verbugten Sierra, geh zurück zu El capitan und warte
auf 10.13. 
Sierra ist wie Yosemite sinnlos verbugt und völlig ungetestet rausgekloppt.
Apple muss ja jedes Jahr was neues raus bringen und wenn ich sehe das es jetzt erst März ist
und schon die 10.12.4 kommt, dann kannst nur lachen was die da mit dem System machen.
Ich habe Sierra nur zum schauen ob sie es endlich geschafft haben das alle Treiber die ich
verwende auch richtig funktionieren, selbst Logitech hat nachgebessert bei meiner Tastatur
aber Sierra bekommt es einfach nicht hin den Treiber von 5 Starts vier mal richtig zu laden.
El Capitan ist da weit aus besser also wer nicht unbedingt mit einer AMD RX arbeiten will dem
Lege ich El Capitan wieder ans Herz, bis die Macken aus Sierra gebügelt werden.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31258-workaround-f%C3%BCr-opengl-bzw-webdriver-problem-in-
ibooks-und-xcode/?postID=304678#post304678
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