
 Workaround für OpenGL bzw WebDriver
Problem in iBooks und Xcode
Erledigt
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WebDriver 367.15.10.35f01
OS: macOS 10.12.3 Sierra
Gigabyte GeForce GTX 750 Ti

Wenn ich unter WebDriver Preferences nach einen Update frage , wird mir keins angeboten.
Somit gehe ich davon aus das latest greatest zu haben.
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