EEM] workaround fiir OpenGL bzw WebDriver
Problem in iBooks und Xcode

Beitrag von ,macmac512“ vom 15. Marz 2017, 11:58

Welche OS und Webtreiber Version benutzt ihr denn?

Unter 10.12.3 und EVGA GTX980Ti mit Webtreibern fir 10.12.3 funktioniert iBooks und Xcode
bei mir ohne Probleme.
Kann das Grafikkartenabhangig sein?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31258-workaround-f%C3%BCr-opengl-bzw-webdriver-problem-in- 1
ibooks-und-xcode/?postiID=304669#post304669
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