EEM] workaround fiir OpenGL bzw WebDriver
Problem in iBooks und Xcode

Beitrag von , dendik“ vom 15. Marz 2017, 10:44

Nach meiner Odyssee im Bereich Graka fur Hackintosh . Intern dann R9 280x (Aber wohl der
Falsche Hersteller) und dann gelandet bie 4GB Gigabyte GeForce GTX 750 Ti + WebDriver.
Lauft elles ganz gut aber . Einige XCode Elemente ud das gesamte IBooks sind durchsichtig.
MAnN sieht nix . Und Laut DuckDuck ist es win OPenGL Bug im WebDriver. HAt jemand eine Idee
far einen Workarround.?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31258-workaround-f%C3%BCr-opengl-bzw-webdriver-problem-in- 1
ibooks-und-xcode/?postiID=304663#post304663
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