
 iGPU bei gleichzeitig installierter GTX 1060
und Anfrage "Hilfe vor Ort"
Erledigt

Beitrag von „Redak“ vom 14. März 2017, 16:43

So nochmal herzlichen Dank an griven: Ich hab piker alphas freqVectorsEdit.sh Patch drauf
gebügelt und jetzt erhalte ich zusätzlich zu meinem terminal check für xpcm

# sysctl -n machdep.xcpm.mode = 1

noch die Angabe, dass die Vektoren geladen sind.

zugehörige Befehl:

# sysctl -n machdep.xcpm.vectors_loaded_count = 1

Also soweit ich das beurteilen kann, scheint das zu laufen!!=)=)

Deshalb hier nochmal, vorerst abschließend - es sei denn jemandem fällt noch was ein=)=) -
ein riesengroßes Dankeschön für die Rettung in Not!! 
Ihr seid ein herrliches Forum - ich bleib bei euch=)=)

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30997-igpu-bei-gleichzeitig-installierter-gtx-1060-und-anfrage-hilfe-
vor-ort/?postID=304569#post304569
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