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So, Satz mit x - leider.

Spiele gerade wieder mein CloneZilla Backup ein und schreibe von meinem Macbook - habe
soviel rumprobiert dass ich lieber wieder zurück zum Optimalstand gehe von vorher.

Habe komplett auf SMBIOS 17,1 gestellt, alle Patches in der DSDT in Clover aktiviert, Intel
Inject, alle Platform IDs mal durchprobiert. Alle KextToPatches (Apple SKLFramebuffer)...Nix.
Quicksync will nicht.

Das einzige was ich ganz nett finde und ich vorher nicht wusste:
Mit Inject Intel und Platform ID 19120000 kann ich in Luxmark mit 2 GPUs arbeiten - da lande
ich dann beim GPU-Benchmark Luxball statt bei 10900 bei über 12000. Dazu wäre das ganze
Heckmeck mit der SysDef aber nicht nötig gewesen, das wäre wahrscheinlich bei 14,2 genau
so - hatte ich bislang aber nur nicht getestet.

Wie geschrieben gehe ich jetzt wieder zurück auf 14,2, da ich:
- mit SysDef 17,1 immer den AGDPfix durchführen müsste beim Updaten und sowieso eine
gepatschte DSDT habe für die Skylake-CPU
- ich beim Bootvorgang ein paar ACPI Method/Parse Errors bekomme die es vorher nicht gab
(PCI.0 & Co)

cheers

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
mit-grafikbeschleunigung/?postID=301554#post301554
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