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Zitat von al6042

Meiner Meinung nach ist die DSDT zu bevorzugen, anstatt die ganzen Clover-
basierenden Patches zu aktivieren.
Man macht sich an der Stelle weniger vom Clover anhängig.
Gerade weil in der neuesten Version 4012 die Riege der "Old Way"-Fixes nicht mehr
unterstützt wird.

Oh, ich weiß jetzt nicht auf Anhieb, was die "Old Way"-Fixes bewirken, aber das bedeutet, ich
muss am besten googeln, wer mit möglichst ähnlichen Komponenten (selbes Board, selber
Prozesser, GraKa?) das System installiert hat und freundlicherweise seine DSDT teilt? Und
wenn er das System mit Uni- oder Multibeast installiert hat und nicht mit Eurem Tool, macht
das einen Unterschied?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30960-foto-grafik-rechner-mit-os-x-und-windows-
10/?postID=300271#post300271
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