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Besten Dank 

Ja, das mit den Webdrivers weiß ich, ich denke ich werde erstmal mit der Intel HD530 das
System aufsetzen, dann die Webtreiber installieren und dann erst die NVidia einbauen, die
sollte zur Installation ja nicht eingebaut sein, oder habe ich das falsch verstanden?

Den Bootstick habe ich vorhin schon erstellt, die Anleitung war da ja sehr ausführlich. Ob ich es
richtig gemacht habe, zeigt sich, wenn die Komponenten da sind 

Ozmosis wäre schön gewesen, aber das wusste ich ja vorher, daß es für die Z170er-Boards
kein Ozmosis gibt. Erinnert sich hier eigentlich jemand an diesen EFi-x-Chip, den es vor X
Jahren mal gab, den man nur mittels USB ans Mainboard stecken musste? Das war schön 

Das mit den DSTs habe ich noch nicht so ganz gecheckt, MUSS man da ein passendes
reinkopieren oder braucht man das nicht unbedingt?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30960-foto-grafik-rechner-mit-os-x-und-windows-
10/?postID=300261#post300261
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