
 Hac Z170x Ultra Gaming, ProblemeErledigt

Beitrag von „markquark“ vom 17. Februar 2017, 17:34

Ich beschreib kurz was ich gemacht habe, hatte ich nämlich das gleiche problem mit ALC892.
1. mit Pacifist_3.5.12 die AppleHDA aus dem Installer extrahieren und mit KextBeast
installieren. Vorher die alte gelöscht
2. EFI ge-mounted
3. audio_cloverALC-120.command auf Terminal geschoben.
Das Ding Erzeugt eine Datei, eben die AppleALC und modifiziert config.plist.

@macmac512
Nein es wird nicht funktionieren, da er die AppleHDA überschrieben hat.
Neustart und die Ausgabe sollte funktionieren.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30920-hac-z170x-ultra-gaming-
probleme/?postID=299530#post299530

https://www.hackintosh-forum.de/index.php/User/41052-macmac512/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30920-hac-z170x-ultra-gaming-probleme/?postID=299530#post299530
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30920-hac-z170x-ultra-gaming-probleme/?postID=299530#post299530

