EET3 problem mit Sleep/Wake- Update 2018: Ul Lag
nach Wake

Beitrag von , kuckkuck“ vom 17. Februar 2017, 14:55

AMD Karten Problem hin oder her, aus irgendeinem Grund funktioniert bei @murashi ja noch
nicht einmal der workaround mit iGPU auf primar -

Wir missen also den Grund fur das Problem finden, welches Wake mit deiner HD4600
verhindert. Dafir musstest du einmal einen Sleepvorgang durchfihren und danach_ dir alle

Eintrage nach "Wake Reason" in der Konsole anschauen. Vielleicht hilft uns das weiter =

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30827-problem-mit-sleep-wake-update-2018-ui-lag-nach- 1
wake/?postID=299493#post299493
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