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Korrekt ich bin mit OZ unterweges und wenn ich so vorgehe wie beschrieben bekomme ich
entweder eine Kernelpanik (IOGraphicsFamily) oder aber der Rechner bootet durch und
reportet beide Displays an der R9-270x wobei eines an der HD4000 noch hängt. Zudem wird
eine art virtueller 3. Screen erzeugt leider bin ich auf der Arbeit und kann so keinen Screenshot
davon machen aber man sieht es unter Systemeinstellungen -> Monitore wo neben den beiden
physikalisch vorhandenen Displays ein drittes auftaucht mit dem Namen Monitor und einer
Diagonlae von 34 ?!?! Zoll. Naja in dem Fall das es mal durchbootet steht kein Quicksync zur
Verfügung.

Einstellungen: IGPlatformID sowohl in DSDT als auch OZ gesetzt und InjectIntel über defaults
auf enabled.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
mit-grafikbeschleunigung/?postID=298638#post298638
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