
 Sleep Probleme 10.12 GA Z97X UD5HErledigt

Beitrag von „rubenszy“ vom 11. Januar 2017, 18:56

Voodoo im Windows bitte was? 
seit wann greift der OZM Voodoo Treiber auf Windows zu.
Wenn der Voodootreiber von OZM bei dir funktiniert was er macht da er ALC 892 und 1150
Chips unterstützt dann immer drin lassen außer er macht Probleme nach dem Sleepmode,
dann zu AppleALC wechseln.
@megabyte0469 Seit wann gibt es in einer DSDT so viele _DSM warnings obwohl du fast nichts
gemacht hast.

@polaplex probier mal diese die ist komplett bearbeitet jeder Port von deiner Grafikkarte wird
erkannt, die iGPU ist auch schon so bearbeitet das du nicht mal die ID Nummer mehr eintragen
muss in der Default.plist und vieles mehr.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30350-sleep-probleme-10-12-ga-z97x-
ud5h/?postID=288604#post288604
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