
 fehlendes Hardwaredecoding mit GTX 980 und
Quicktime
Erledigt

Beitrag von „Ben8472“ vom 25. Dezember 2016, 11:47

dann wechsel ich mal die CPU und berichte nachher 

EDIT: CPU gewechselt, jetzt eine 1225-V3 mit P4600 drin. Leider wird die nicht erkannt. 
Bisher gemacht: FakePCIID_Intel_HD_Graphics.kext & FakePCIID.kext über Kext Installer
installiert.

kext wird jedoch nicht geladen. Noch eine Idee?

al6042: ich benutze das ozmosis rom von deinem system. Muss ich dort evtl. noch was
anpassen?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30043-fehlendes-hardwaredecoding-mit-gtx-980-und-
quicktime/?postID=283967#post283967
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