EETA Hackintosh - Rendering/PS/ggf. Spiele

Beitrag von ,markquark” vom 23. Dezember 2016, 20:42

Zitat von Moorviper

Wenn das Ding furs Rendern ist wirde ich auch Sierra verzichten und El Capitan drauf
machen egal was es nun an Hardware wird =

(falls AMD Karten verbaut werden sollen)

Kann ich nur bestatigen. Hab einen Tag 10.12.02 getestet und schnell zu El Capitan
zuruckgekommen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/29758-hackintosh-rendering-ps-ggf- 1
spiele/?postID=283632#post283632



https://www.hackintosh-forum.de/index.php/Thread/29758-Hackintosh-Rendering-PS-ggf-Spiele/?postID=279541#post279541
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/29758-hackintosh-rendering-ps-ggf-spiele/?postID=283632#post283632
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/29758-hackintosh-rendering-ps-ggf-spiele/?postID=283632#post283632

