
 Hackintosh - Rendering/PS/ggf. SpieleErledigt

Beitrag von „markquark“ vom 23. Dezember 2016, 20:42

Zitat von Moorviper

Wenn das Ding fürs Rendern ist würde ich auch Sierra verzichten und El Capitan drauf
machen egal was es nun an Hardware wird 

(falls AMD Karten verbaut werden sollen)

Kann ich nur bestätigen. Hab einen Tag 10.12.02 getestet und schnell zu El Capitan
zurückgekommen.
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