
 Final Cut Pro X rendert ewig!Erledigt

Beitrag von „SledgeHammer80“ vom 23. Dezember 2016, 16:51

Habe nur 10.2 von meinem Time Machine Backup am laufen.

BruceX
Mit HD4600 + GTX 980ti: ca. 16 Sekunden
Nur GTX 980ti: ca. 17 Sekunden

10.3. habe ich noch nicht getestet.

Edit:

Neues Problem. Im Luxmark sagt er immer Image Validation failed.
Siehe Screenshot.
Woran kann das denn nun wieder liegen?

Ausserdem liegt im direkten Rendertest eines meiner Projekte der iMac immer noch mit fast
doppelter Geschwindigkeit vorn.
Nur beim BruceX ist der Hackintosh endlich auf dem korrekten Level mit ca. 16 Sekunden
angekommen.

So langsam bin ich am verzweifeln. Wenn der Hacki im Bruce X mittlerweile mehr als 3 mal so
schnell rendert, dann kann es doch nicht sein,
das er bei einem normalen 1080/50p Project sich so dermaßen von einem 2012er i5 iMac
abschlachten lässt.

Edit 2:

Niemand mehr eine Idee? 
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