EET Final Cut Pro X rendert ewig!

Beitrag von , kuckkuck“ vom 19. Dezember 2016, 14:08

Naja, so halb. Auf jeden Fall ist es teil des problems aber eine Sachen kdénnen wir
@SledgeHammer80 noch probieren. Der Grund flr das schnelle Rendern vom iMac trotz
schlechterer Hardware liegt an QuickSync. Das ist anscheinend an deinem Hacky nicht
aktiviert.

Deine GPU lauft mir voller Leistung und passt soweit, insofern also kein Problem mit der GTX.
Auf beiden Rechnern lauft Sierra, oder?

Folgendes kannst du mal probieren:

1. Aktiviert die iGPU im BIOS deines Hackys und vergleiche dann die Bruce X Ergebnisse von
vorher und nachher unter FCPX 10.3

2. Kopiert FCPX 10.2 von deinem iMac auf den Hacky (Lizenz hast du ja) und vergleiche die
Bruce X Ergebnisse von 10.2 und 10.3

Zu Bruce X du musst die Anleitung auf der Bruce X Website schon genau befolgen...
1. FCPX Einstellungen zu Rendern im Hintergrund checken (geg deaktivieren)

2. Import --> XML File --> Bruce X importieren

3. Commando E und dann in den Einstellungen von H.264 auf ProRes setzen

4. QuickTime starten

5. Exportieren und Zeit messen...
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