
 Clover mit 4K-MonitorErledigt
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Zitat von Download-Fritz

Ja hammer, endlich zurück zu 60Hz, beste Leben!
(Wenn man mehr als 60Hz will, sind's dann schon fast dreistellige Summen, z.B. der
ASUS PG348Q, oder proprietäres Zeug, das nur mit bestimmten Karten funktioniert).

Die 60Hz sind für die meisten Anwendungen ausreichend. Mir ging es um Darstellung von
Schriftbild, um Arbeit mit Adobe CC, solche Sachen. Nicht direkt um Spiele.
Für Spiele geht es aber auch. Hab den LG 27UD68 am Black Freeday für umgerechnet 394
Euro gekauft, daher kann ich gewisse Nachteile in Kauf nehmen. 
Und 1200 Euro für einen IPS Monitor auszugeben ist nicht normal.
Auf jeden Fall, wer umgestiegen ist, wird keine FHD Auflösung mehr haben wollen, egal ob
"nur" 60 Hz vorhanden ist.
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