
 Hackintosh - Rendering/PS/ggf. SpieleErledigt

Beitrag von „rubenszy“ vom 5. Dezember 2016, 14:56

bei dir reicht locker ein 600 W Netzteil mehr muss nicht selbst ein 500 reicht da.

mal wieder ein beispiel dein GTX 680 hat 200W die GTX 770 230W als max Leistung.
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Selbst die raten die nur zu einem 500 oder 600er.

http://www.bequiet.com/de/psucalculator

ach so nach den werten kannst aber auch nicht wirklich gehen da wird eine SSD mit 20 Watt
angegeben und alle Grafikkarten haben da auch ordentlich mehr Watt, ist ja nur ein riecht
Wert, weil da eine GTX 970 240 Watt hat und laut Testberichte im OC ca 180 Watt hat.
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