
 Hackintosh - Rendering/PS/ggf. SpieleErledigt

Beitrag von „macmac512“ vom 5. Dezember 2016, 14:40

Alles klar, Ich kam nur nicht mehr bei eurer Grafikkartendiskussion mit und hatte erstmal
versucht das auf meinen Post zu beziehen - erfolglos. 
Danke für dein Update.

Das 750W Netzteil habe ich nur, damit es etwas "kühler" läuft und die 18€ zum 650W haben
den Bock jetzt auch nicht mehr fett gemacht. In der Hoffnung, dass das Netzteil dann eher bei
50% herum "idled" statt sich bei 80% bemerkbar zu machen. Je nach Grafikkarte wird dann
auch noch mehr Platz nach oben sein, der Calculator sagte 470 Watt inkl. der recht sparsamen
GTX680. 

Habe das 64GB Kit gegen 2x16GB getauscht.

Mit der Grafikkarte werde ich dann wohl mal warten und vorerst "nur" auf Full HD arbeiten, bis
ich weiß welche Grafikkarte ich für 4K plus 2x FullHD nehme.

Dann bestelle ich jetzt erstmal meinen Rechner. 
Bei der Installation wird es dann ohne Tomaten bestimmt noch die eine oder andere Frage
geben.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/29758-hackintosh-rendering-ps-ggf-
spiele/?postID=279592#post279592
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