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Apple kann auf absehbare Zeit nur AMD Karten verbauen da sonst die 5k Displays nicht
angesteuert werden können

Mit Nvidia geht das nicht nur AMD schafft es 2x 5k + 1x fullhd anzusteuern.
das ist das minimum was aktuelle Applehardware können muss / deswegen ist auch bei den
kleineren 15" MacBooks eine dedizierte AMD karte verbaut.

Nur das ganz kleine Macbook pro kommt ohne AMD daher und kann dementsprechend nicht so
viele Monitore ansteuern
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