EET HP Pavilion Gamin 15 akl04ng die Nerfensage

Beitrag von ,griven“ vom 7. Oktober 2016, 21:24

Naja die Glitches bei der HD5XX Serie sind leider noch immer ein Dauerbrenner Thema dem
noch kein Kraut so wirklich gewachsen zu sein scheint sprich es gibt noch keine Patches die
das dauerhaft in den Griff kriegen was wohl der Tatsache geschuldet sein dirfte das Apple die
Skylake IGPU’s nur leidlich unterstitzt bzw, sich bei der Unterstltzung auf einige wenige
Modelle beschrankt ist nervig und doof aber im Moment wohl Stand der Dinge...

Ansonsten mal eben Deine Liste abgearbeitet...

-> CAM: ich flrchte Dein Fundstlck bringt Dich da nicht weiter denn dabei geht es nicht um
die generelle Unterstitzung sondern um die Verbesserung der Capture Leistung

-> CardReader: Freunde Dich mit der Idee ab das der niemals laufen wird -

-> Backlight Einstellungen: was meinst Du hier genau? die grundsatzliche Mdglichkeit die
Helligkeit zu regeln?

-> HDMI: Genereller HDMI Support gemeint oder HDMI Audio hier muss differenziert werden
wenn HDMI generell dann Framebuffer Thema wenn Audio dann DSDT Thema

-> LAN: Welcher Controller steckt denn in dem guten Stick?
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Gibt also einige offene Fragen die Du beantworten misstest damit es weiter geht

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/28364-hp-pavilion-gamin-15-ak104ng-die- 1
nerfens%C3%A4ge/?postiD=264249#post264249
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