EET GIGABYTE GeForce 4GB GTX 960 OC WF2
Probleme mit OSX

Beitrag von ,,dd93“ vom 28. August 2016, 02:20

Genau die Karte lauft bei mir perfekt.

Systemdefinition ist iMac 17,1, AGDP habe ich Uber eine App patchen lassen, Webdriver und
der Patch werden per nv_disable=1 gesetzt und halt immer einen passenden Webdriver mit
nvda _drv=1.

Das ganze lauft unter El Capitan problemlos und hat vorher mit einem lvy-Bridge iMac13,2 mit
Webdriver und nvda_drv=1 auch geklappt.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27966-gigabyte-geforce-4gb-gtx-960-oc-wf2-probleme-mit- 1
osx/?postiID=253524#post253524
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