EET Problem nicht an jedem Displayport 4K
3840x2160 @ 60Hz mit Skylake HD 520

Beitrag von ,,al6042“ vom 19. August 2016, 17:46

Hi...

Also, es gibt eine Reihe von KextsToPatch-Eintragen, fur die HD530 mit der Framebuffer
0x19120000, wahrend deine HD520 den Framebuffer 0x19160000 haben sollte, die aber auch
flr beide Gerate die gleichen Werte in der Datei "ApplelntelSKLGraphicsFramebuffer" anpassen.
Quelle: https://pikeralpha.wordpress.c...skylake-graphics-support/

Zusatzlich gibt es immer noch den Aufwand HDMI-Audio per DSDT-Patch zu ermdglichen.
Deine Config.plist ist so dermaflen mit solchen Patches zugeknallt, dass ich mich wundere,

dass du Uberhaupt damit booten kannst... ™=

Ich habe dann mal versucht die entsprechenden DSDT-Fixes und Kext-Patche mit einzubauen...
Teste mal die beiliegende Datei, aber sichere vorher dein Original.

Wenn das nichts wird, empfehle ich die Nutzung einer komplett gepatchten DSDT.aml.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/28133-problem-nicht-an-jedem-displayport-4k-3840x2160-60hz-mit- 1
skylake-hd-520/?postID=252037#post252037
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