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Hi...
Also, es gibt eine Reihe von KextsToPatch-Einträgen, für die HD530 mit der Framebuffer
0x19120000, während deine HD520 den Framebuffer 0x19160000 haben sollte, die aber auch
für beide Geräte die gleichen Werte in der Datei "AppleIntelSKLGraphicsFramebuffer" anpassen.
Quelle: https://pikeralpha.wordpress.c…skylake-graphics-support/

Zusätzlich gibt es immer noch den Aufwand HDMI-Audio per DSDT-Patch zu ermöglichen.
Deine Config.plist ist so dermaßen mit solchen Patches zugeknallt, dass ich mich wundere,
dass du überhaupt damit booten kannst... 

Ich habe dann mal versucht die entsprechenden DSDT-Fixes und Kext-Patche mit einzubauen...
Teste mal die beiliegende Datei, aber sichere vorher dein Original.

Wenn das nichts wird, empfehle ich die Nutzung einer komplett gepatchten DSDT.aml.
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