EEM oc moglich, wie sieht das denn unter macOS
El Capitan aus?

Beitrag von , YogiBear” vom 29. Juli 2016, 12:48

Fir die Soundkarten mit Recon3D-Chip (also auch die Z-Serie) gibt es KEINEN funktionierenden
Treiber. Weder von von Creative selbst noch laufen sie mit dem VoodooHDA-Universaltreiber.
Mit dem VoodooHDA kann man ihr zwar ein Krachzen entlocken, doch winscht man sich da
ganz schnell den den vergleichsweise brillanten Onboardsound zurick. Dafar funktioniert aber
der ALC898 des Boards...

RAM-OC ist unter OSX meiner Erfahrung nach unkritisch, jedoch hangen interne Timer von OSX
am FSB/QPI/BLK-Takt. Dh. eine Veranderung kann verschiedene Gerate beeinflussen.
Insbesondere der Onboardsound hier reagiert empfindlich und deutlich wahrnehmbar, wahrend
andere Gerate einfach den Dienst einstellen oder fur einen Absturz bzw. Kernelpanik sorgen
kdénnen. Spielereien mit dem Multi der CPU sind dagegen unkritisch. In jedem Fall solltest du
eine SSDT erstellen um OSX an den veranderten Takt anzupassen. Dabei hilft dir zB das
ssdtprgen-Skript von Piker Alpha (findest du u.a. in unserem Downloadbereich).

Die Razor-Suite kannst du dagegen vergessen, da es kaum herstellerabhangige
Treibersoftware flur OSX gibt. Die berihmt-berlchtigte Ausnahme waren hier die nVidia-
Webtreiber, die fur alle Maxwell-basierten Grafikkarten (GTX750 und die 900er Serie) bendtigt
werden.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27917-oc-m%C3%B6glich-wie-sieht-das-denn-unter-macos-el- 1
capitan-aus/?postiD=248194#post248194
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