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OSX erwartet für die Angaben zu den verbauten Geräten spezielle "Devices"...
Interne Grafik ist zum Beispiel "Device (IGPU)"
externe Grafik ist in dem Falle "Device (GFX0)"
internes Audio ist "Device (HDEF)"
...

Wenn die DSDT diese Angaben nicht richtig an OSX zurück gibt, kann es zu solchen
Steuerungsproblemen kommen.
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