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Zur EDID: https://de.m.wikipedia.org/wik…splay_Identification_Data
Also quasi die Informationen zu Typ, möglichen Auflösungen usw. Ggf hilft dir auch das
Programm SwitchResX weiter, denn durch das Injezieren einer EDID per Clover kann es zu
Geistermonitoren kommen...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/27490-kexte-f%C3%BCr-gigabyte-z170x-gaming-
3/?postID=240446#post240446
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