
 Grafikarte für Adobe Premiere und Final cut
pro x?
Erledigt
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Schnell, unkompliziert, Anfänger, all diese Begriffe sprechen meiner Meinung nach eher für
FCPX. Adobe ist etwas professioneller aber dadurch unstrukturierter und schwerer zu erlernen
bzw sich einen workflow zu erarbeiten. FCPX ist sehr User freundlich und gut strukturiert. Mit
beiden Programmen kriegt man tolle Ergebnisse, aber die Export Zeit ist bei FCPX um Welten
kürzer als die von Premiere, da ist FCPX nicht zu toppen...
Für 300-400€ würdest du auf nvidia Seite auch eine GTX 970 bekommen
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