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Zitat von YogiBear

Unter Yosemite liefen sowohl meine R9 270X als auch R9 285 problemlos. Seit El
Capitan muss die iGPU als primäre Grafik eingestellt werden, da es sonst Probleme mit
dem SleepMode gibt - dank des neuen Treibermodells sind allerdings auch echte Macs
hiervon betroffen.

Also da muss ich jetzt aber dringend nachfragen.
Verstehe ich es richtig, unter El Capitan MUSS die iGPU im BIOS aktiviert und als Boot-Karte
definiert sein? Ist das bei allen Karten so also egal ob AMD oder nVidia?

Das wäre für mich ein K.O Kriterium auf El Capitan NICHT zu wechseln, denn das wurde ja
bedeuten (wenn Apple nicht was zaubert), dass Photoshop als Bsp. in der Leistung stark
beschnitten wird, weil PS nur mit einer GPU umgehen kann und die ist nicht Einstellbar welche.
Bei Capture One werden so fern vorhanden mehrere GPU genutzt ABER die meiste Last liegt
auf der primärer GPU.
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