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Hi, den Thread hab' ich jetzt mal aufgesaugt wie ein Schwamm... 
Das Problem kenne ich nun auch, seitdem ich einen Medion Akoya (P7812) MD98770 zum
Hacki gemacht habe. Ich habe 2 Installationen vollständig durchgeführt, zunächst mit El
Capitan 10.11.4 und dann eine mit Yosemite 10.10.5, da ich den Eindruck hatte, dass Yosemite
noch etwas besser läuft. Ich habe Yosemite versucht, da ich unter EC diese Artefakte hatte und
alle Versuche die auszubügeln gescheitert sind. Zwischenzeitlich habe ich das VRam auch von
512MB auf 1024MB hochgesetzt, in der Hoffnung damit die Probleme zu lösen.... aber denkste..
Dann halt Yosemite dachte ich und habe die Installation auch komplett durchgezogen, bis auch
hier diese verdammten Kästchen nach der Installation von Adobe Photoshop Elements wieder
aufgetaucht sind.

Ich werde mal darüber berichten, ob das Problem bei der Büchse auch durch eine der
angesprochenen Optionen beseitigt werden kann. Im Moment hoffe ich mal auf slide=0, sonst
nehme ich auch den Kext Patch in Clover. Die 2 GIG Lösung für VRam habe gar nicht in
Erwägung gezogen, da schon die Erhöhung auf 1GB keinen Erfolg brachte. Die Artefaktbildung
habe ich auch auf eine zu geringe Speicherauslegung geschoben, das aber nach der Erfahrung
mit den 1GB wieder verworfen.

Testen werde ich mal mit beiden Installationen....

Bis hierhin aber erstmal Danke!
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