
 USB Ports nicht aktivErledigt

Beitrag von „HerrKavka83“ vom 3. Mai 2016, 13:43

Hallo Leute,

nach ganz viel Hilfe hier (danke nochmals) fehlen mir nur noch die USB Ports (die schwarzen,
also USB 2.0, die blauen 3.0er gehen) zu aktivieren. Kriege ich das mit Multibeast hin oder
brauche ich dafür nen anderen Kext?

Danke!

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/26929-usb-ports-nicht-aktiv/?postID=231023#post231023
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