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Die Patches von RehabMan haben auch nicht geholfen. Ich habe das Problem aber scheinbar
anders lösen können und jetzt seit fast 2 Wochen keine Artefakte mehr auf dem Bildschirm
gehabt.

In einem anderen Forum wurde gezeigt, wie sich das VRAM Limit via Terminalbefehl im
Grafiktreiber (AppleIntelSNBGraphicsFB.kext) anpassen lässt. Mit Clover lässt sich das noch
eleganter durch einen on-the-fly Patch bewerkstelligen:

Im Clover Configurator unter KextsToPatch habe ich eingetragen:
Name: AppleIntelSNBGraphicsFB
Find: C745BC00000020
Replace: C745BC00000080

Dadurch wird das Limit von 512MB (Standard) auf 2GB angehoben, was bei mir sehr gut
geholfen hat. Hier lassen sich auch andere Werte (Hex) verwenden und so das Limit rauf- oder
runtersetzen und ich habe auch einiges ausprobiert (u.a. C745BC00000100 für 4GB VRAM),
jedoch bin ich mit den 2GB VRAM zufrieden und größere Werte führen (zumindest bei meinem
8460P) zwar zu keinen Problemen, aber in der Systemübersicht werden dann nur noch 0MB
VRAM angezeigt.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/26772-intel-hd-3000-grafik-glitch/?postID=230989#post230989
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