EETA [Gelost] Artefakte in Photoshop CC

Beitrag von ,ralf.“ vom 23. April 2016, 12:23

Ich vermute jetzt mal eher, das es nicht daran liegt: Es gibt ja diesen Skylake-Bug der bei AVX-
Berechnungen auftritt. bei CPUs mit Hyperthreading.

Ich habe da auch die Vermutung gelesen dass bei AVX-Berechnungen die Themperatur stark
ansteige, und deshalb Fehler bzw. Abstlrze passieren.

Auf jeden Fall gibt es Mainboard-Bios-Updates flir diesen Fehler.

Testen kénnte man das durch deaktivieren des Hyperthreading.

Vielleicht liegt es auch an der Grafikkarte oder an OS X, oder am RAM, etc.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/26828-gel%C3%B6st-artefakte-in-photoshop-
cc/?postiD=229404#post229404
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