EETH Intel HD 3000 Grafik Glitch

Beitrag von ,,al6042“ vom 18. April 2016, 22:10

Guten Abend allerseits...

Die HD3000 reagiert leider nicht auf die AAPL,ig-platform-id
Daflr gibt es die AAPL,snb-platform-id, die sich Uber Clover nicht per Configurator einfach
setzen lasst, sondern unter "Device" und "AddProperties" gesetzt wird:
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Als Code sehe das in der Config.plist dann so aus:
Code

<key>AddProperties</key>

<array>

<dict>

<key>Comment</key>
<string>Selects desktop HD3000 framebuffer</string>
<key>Device</key>
<string>IntelGFX</string>
<key>Key</key>
<string>AAPL,snb-platform-id</string>
<key>Value</key>

. <data>
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. </data>

. </dict>

. </array>
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Alles anzeigen
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