
 Hackintosh mit DAMPFErledigt

Beitrag von „Dr.Stein“ vom 18. April 2016, 22:08

@kuckkuck
Die GTX 970 hat ein bekanntes Speicherproblem bei dem 3,5 Gigabyte schneller Speicher sind
und 500 Megabyte langsamer Speicher das heißt wenn eine Anwendung auf mehr als 3,5
Gigabyte Arbeitsspeicher zugreifen will kann es zu Bugs bzw. FrameDrops kommen... 
Ich bin mir aber nicht mehr sicher ob das Problem noch aktuell ist oder ob das nur die
Anfangsphase war

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/26767-hackintosh-mit-dampf/?postID=228363#post228363
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