
 10.11.4 Geforce GTX 980 Ozmosis ProblemErledigt

Beitrag von „Adnarel“ vom 24. März 2016, 16:16

Hm, also die Auflösung kann mein 4K/40" gar nicht.
Ich habe mittels "eyeFriendly" aus dem App Store folgendes eingestellt:
Auflösung: 3200 x 1800 @ 60 Hz
Und im System die Textgröße eine Stufe erhöht.

Alles flüssig.
Monitor hängt am DisplayPort.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/26443-10-11-4-geforce-gtx-980-ozmosis-
problem/?postID=223443#post223443
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