
 Multi Monitor Problem, Failed to create
OpenGL?
Erledigt

Beitrag von „xxwusaxx“ vom 27. Januar 2016, 19:35

Moin,

habe heute mein neuen 2 Monitor erhalten, da der alte getauscht wurde. Mein Hauptmonitor
ist ein HP Media Display 32 Zoll WQHD und der neue 2 ein zr2440w von HP, betrieben mit einer
GTX 970.

Der ZR2440W hat 16:10 1920x1200 über DVI und der HP Media Display 16:9 mit WQHD
2560x1440 über DP.

Jetzt Spiele ich eigentlich nur gerne mal CS:GO, da ich wusste das dieses ohne Probleme unter
Hacki läuft, wollte ich auch kein Windows neben her haben. Doch jetzt habe ich das Problem
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seid dem ich den 2 Display mit dran, wenn ich das Spiel Starte kommt folgende Fehler Meldung:

Hat Vielleicht wer eine Ahnung, was das für ein Problem sein könnte?

Liebe Grüße
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