
 Cities: Skylines - rennt super, aber das
Hauptmenü ist "kaputt"
Erledigt
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Wieder mal ein Selbstläufer... Sehr schön...

Ich musste wegen Nvidia unter Steam bei meiner Möhre mal kräftig schmunzeln.
Alle schwärmen doch so von dem Nvidia WebDriver, der ja auch für NVs mit Maxwell-Chip
zwingend ist, aber meine olle Kepler-Karte mit den aktuellsten WebDriver führte beim Start von
"Alien Isolation" immer zum Absturz.
Einfach mal den WebDriver deaktiviert, Möhre neugestartet und schon schnurrt das Programm
mit den nativen OSX Treibern... 
Was ein Käse.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/25066-cities-skylines-rennt-super-aber-das-hauptmen%C3%BC-ist-
kaputt/?postID=202309#post202309
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