
 Problem mit HD4600 bei Yosemite Installation
(Clover)
Erledigt

Beitrag von „YogiBear“ vom 6. Dezember 2015, 17:23

Ahoi,

Postinstall unterscheidet sich für die iGPU bei Clover nicht von der Aktivierung für die
Installation. Bloß hat Clover keinen GraphicsEnabler=Yes Befehl/Flag. Per CloverConfigurator
müsstest du unter Sektion "Graphics" für die config.plist einen Haken bei "Inject Intel" setzen
und den Framebuffer unter "ig-platform-id" auf den Wert "0x0D220003" setzen - bei der
Einstellung von 64MB-VRAM im Bios...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/24903-problem-mit-hd4600-bei-yosemite-installation-
clover/?postID=199579#post199579
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