
 Zotac GeForce GT 640 Ozmosis 1669Erledigt

Beitrag von „kaisteffen“ vom 5. Dezember 2015, 12:41

Hallo zusammen,

ich habe mein Ozmosis auf 1669 aktualisiert alles unnötige abgeklemmt NVRAM Reset
gemacht aber nach dem Start kommt der Ladebalken und der Bildschirm bleibt dunkel  ...
es liegt an der GT 640, mit analogen Ausgang (VGA)funktioniert es und mit digitalen Ausgang
(HDMI) nicht. Da ich ein G5 Case habe und die Rückwand nicht kapputt geschnitten habe
stehen mir nur die Anschlüsse von der Grafikkarte zur verfügung. Ich nutze den Rechner als
Mediacenter am TV und über digitalen Ausgang HDMI Bild und Ton (ozmosis 1479 Funktion).
Ich habe die default.plist geändert (nvidia Injektion disable true und nvda_drv=1) aber kein
erfolg, vielleicht habt Ihr noch eine Idee ?

Gruß kaisteffen

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/24890-zotac-geforce-gt-640-ozmosis-
1669/?postID=199376#post199376
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