GMA500 Grafik Beschleunigung

Beitrag von ,,al6042“ vom 29. Marz 2012, 16:11

Das kannst du noch einfacher nachvollziehen in dem du im Mac-eigenen System Informations
Programm auf der linken Seite den Punkt "Erweiterungen" auswahlst...
Damit bekommst du alle geladenen Kexte angezeigt...

Ebenso interessant ware es innerhalb der ApplelntelGM950 deine Device- und Vendor-ID
einzusetzen...
Vielleicht kannst du damit noch mehr erreichen...

Am besten eine Kopie des Kext auf den Desktop kopieren, mit der linken Maustaste das Menu
starten und "Inhalte anzeigen" auswahlen.

Im daraufhin erscheinenden Fenster den Ordern "Contents" 6ffnen und die darin enthaltene
"Info.plist" mit einem Editor 6ffnen.

Darin findest du dann den Eintrag "IOPCIPrimaryMatch" in der allerhand andere Eintrage
bereits drinnen sind... einfach entsprechend dieser Beispiele, deine Infos hinzufigen und die
Datei speichern.

Zum Installieren des gepatchten Kexts entweder Kext Wizard oder ein anderes Tool deines
Vertrauens nutzen...

ACHTUNG: Mache vorsichtshalber vom Original Kext eine weitere Kopie in einen anderen
Ordner, nur um sicher zu gehen, dass wir den Kext spater nochmals nutzen kénnen.

Viel Erfolg

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/2798-gma500-grafik-beschleunigung/?postID=18292#post18292 1



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/2798-gma500-grafik-beschleunigung/?postID=18292#post18292

