EEF] Medion Akoya P8612 0sx10.10 lauft perfect
mit NV9100. die 230M will nicht

Beitrag von ,, naquaada“ vom 27. Juni 2015, 02:43

Mdglicherweise funktioniert es, wenn man nur die Treiber drinlat, die man auch wirklich
braucht. Auf meinem System habe ich eine Radeon HD6870 und die im Core i7 integrierte
HD4000 Grafik. Er ladt aber auch die Intel HD4000-Treiber, wenn ich die interne Grafik
komplett deaktiviert habe. Ich lege mir deshalb ein zusatzliches Verzeichnis
'/System/Library/Extensions (disabled)' an und schiebe dort alle kexts rein, die ich in meinem
System nicht brauche. Und das sind jede Menge.

Welche kexts jetzt fur die nVidia Grafik zustandig ist, weiR ich allerdings nicht. Allerdings kann
man im System Profiler mal nachschauen. Unter Grafik wird er ja die Device ID anzeigen, aber
nicht den genauen Treiber. Das geht weiter unten 'Erweiterungen’'. Es dauert eine Zeit, bis die
geladen sind. Da mu8s man mal bei GeForce und NV... schauen, welcher geladen ist. Falls man
den nicht haben will, zieht man ihn raus oder benennt ihn um, z.B. .kext_. Dann kann man
probieren, ob die andere Grafikkarte lauft.

Far mich ware es auch interessant, ein Freund hat auch so einen Laptop und wir wollen da
auch mal OS X draufmachen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/19510-medion-akoya-p8612-0sx10-10-1%C3%A4 uft-perfect-mit- 1
nv9100-die-230m-will-nicht/?postID=176750#post176750
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