
 AMD HD 7970 - Treibermysterien des OSXErledigt
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Nee, bei mir ist der AppleGraphicsControl.kext nicht als geladen aufgeführt. Was unterscheidet
den vom AppleGraphicsDeviceControl.kext, der mir mir geladen ist?
Den OpenGL Driver Monitor habe ich zwar getestet, aber da ich zu doof bin, mit den
angezeigten Ergebnissen etwas anzufangen ... 
Bei mir ist es ja so, dass die Kiste läuft - und das ist kein Gamer-PC, sondern eine Workstation.
Dei sind eh nicht auf Tempo optimiert. Mit dem Teil arbeite ich schon seit einigen Monaten und
hatte damit bisher keine ernstnehmbaren Probleme. Selbst die LuxMark-Werte passen. 
Die 7970 ist ja vom Chip her identisch mit der D700 und dazu eine Karte, die vom Mac
sozusagen OOB unterstützt wird. Letztlich habe ich damit ja keine Funktionsprobleme.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/22162-amd-hd-7970-treibermysterien-des-
osx/?postID=171338#post171338
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