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Hi...

bei einer kurzen Recherche per Google "final cut pro x two nvidia graphics cards" kam mir ein
Post von April 2013 auf englische Apple Diskussionsseite unter...
Da gibt es einen FCPX Spezialisten, der direkt davon abrät 2 GPUs für FCPX zu nutzen.

Das der MacPro6,1 gerade 2 GPUs von AMD drinnen hat, bedeutet nicht, das zwei fette GraKas
in einem Hackintosh das Gleiche auf die Reihe bringen. 

Beim MacPro sind die Teile auf besondere Weise verschaltet, deswegen wird im einfachen
UserMode auch nur eine der beiden Karten genutzt... es gibt keinen Lastenausgleich.
Wenn man dann mal richtig zulegt, wird die zweite Karte dazu geschaltet...

Da Mac OS X auch keine Technologien wie SLI oder CrossFire unterstützt, wirst du auch damit
keinen Erfolg unter FCPX haben.
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