
 Zwei verbleibende Probleme nach
erfolgreicher Installation via Ozmosis (HD4600 und
Sleep/Wake)

Erledigt

Beitrag von „Griven“ vom 1. März 2015, 15:00

Es gibt 2 Patches für HDMI Audio unter OSX bei dedizierten Grafikkarten.
Ich würde empfehlen macIASL zu verwenden und dort unter den Repositories das Toleda
Repository für Serie 8 Mainboards einzubinden ( 
https://raw.github.com/toleda/audio_hdmi_8series/master ) Als passender Patch kommt hier
einer der Beiden HDMI Patches in Frage.
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