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Grrr. Warum heissen die Variablen alle anders, wenn es um iMessageDebug, Ozmosis, nvram
und Clover & Co geht? 
Wenn ich iMessageDebug auf meinem echten iMac starte, dann zeigt ja neben ROM und MLB
auch die System-ID an. Dort gibt es keinerlei Bezug zwischen ROM und System-ID. 
Wenn ich das selbe auf meinem Hacki mache, dann bekomme ich ebenfalls drei
unterschiedliche Werte. ROM und MLB kann ich beliebig verändern, nur diese System-ID nicht.
Da ich gelesen habe, dass die System-ID bei iMessage ebenfalls eine Rolle spielt (diese sollte
auch einmalig sein), wollte ich die neu setzen (einfach per uuidgen eine neue generieren und
die letzten Stellen durch ROM ersetzen). Dazu finde ich zwar alles für Clover&Co, aber nix für
Ozmosis. Wie bildet Ozmosis daher diese System-ID, wenn es nicht plattform-uuid, smUUID
oder sonst wie heisst? 
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